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A wobbly stacking game for 2 — 4 animal piling players ages 4 — 99.

Author: Klaus Miltenberger
lllustrations: Michael Bayer
Length of the game: approx. 15 minutes

The little penguin carefully tries to reach the top of the animal pyramid.

He gently climbs on the back of the crocodile and quickly jumps over the collar lizard. From
there he balances with utmost skill over the snake and quickly stands on top of the tucan. He
just has to pass the bleating sheep and only an inch or so is left to the top.

Skillfully the penguin pulls himself up onto the tail of the monkey. Quite breathless but
overjoyed he reaches the top of the animal pyramid and proudly looks down. Down below the
ant hegdehog is already waiting, thinking: “How, for heaven’s sake, will | climb up there?”

Contents
29 wooden animals
1 die with symbols
set of game instructions
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be the first to stack
all animals
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crocodile into center
of table,

seven different animals
per player

throw die

Aim of the Game

Who is the most skilful at stacking and will be the first left
without any animals?

Preparation of the Game

Play on an even surface.

Select the crocodile and put it in the center of the table. It is
the first animal of the pyramid.

Each player selects seven different animals and puts them in
front of them as provision.

If there are two or three players the remaining animals are
kept in the box.

How to Play

Play in a clockwise direction.

Whoever can balance on one foot like a flamingo for the
longest time, starts the game. If you cant agree, the youngest
player rolls the die.

What Appears on the Die?

A dot
Take an animal from your provision and place it carefully with
one hand anywhere on the pyramid.

Two dots
Take two animals from your provision and pile them carefully
one after the other, with one hand, onto the pyramid.

The crocodile

Take an animal from your provision and put it next to the
mouth or tail of the crocodile so that both animals touch.
Thus you enlarge the piling surface used for piling animals.

Each time this symbol appears on the die, you can place an
animal from your provision next to the animals touching them.



The hand
Choose any of your animals and give it to another player who
now has to pile the animal carefully on the pyramid.

The question mark
The other players now determine which of your animals you
have to pile. Do this with utmost care.

Collapse of the animal pyramid!
Have animals tumbled down during stacking? Or does the
whole pyramid collapse? The stacking ends immediately.

Important rules in case of a collapse

¢ |f one or two animals have fallen off, the player who tried
to pile them has to take them into their provision.

¢ |f more than two animals have fallen off, the player takes
two of them and puts the rest back in the game box.

* Has the entire pyramid collapsed? The player has to take
two animals. The crocodile is put back in the center and all
remaining animals are returned to the box.

¢ All animals fall off the pyramid without anybody inter-
vening? In this case all the animals which have fallen off
are placed back in the box.

End of the Game

The game ends as soon as a player is left without animals.
They win and are elected best animal stacker of the day.

(SRR SRR

pyramid collapses =
stacking ends

animals fall off or pyramid
collapses = take up to
two animals

player places their
last animal = victory
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Variation for Animal Stacking Experts

Experienced players also take the following supplemen-
tary rules into account!

* If you are less than four players you distribute the
remaining animals at random between you

* If animals fall off the pyramid, the piling player has to take
up to five animals.

* Ifitis the turn of a player who is left with just one animal
the die isn't thrown, but the player takes the animal and
stacks it immediately onto the pyramid.

If you want to pile animals on your own

How many animals can you pile on the crocodile without the
pyramid collapsing?
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Tier auf Tier

Ein wackeliges Stapelspiel fir 2 — 4 Tierstapler von 4 — 99 Jahren.

Spielidee:  Klaus Miltenberger
lllustration: Michael Bayer
Spieldauer: ca. 15 Minuten

Vorsichtig versucht der kleine Pinguin den Gipfel der Tierpyramide zu erklimmen. Behutsam
steigt er auf den Ruicken des Krokodils und hipft schnell zur Kragenechse weiter. Von dort
balanciert er geschickt tber die Schlange und steht schon neben dem Tukan. Schnell noch

am blokenden Schaf vorbei, dann sind es nur noch ein paar Zentimeter bis zum Gipfel!

Mit groBem Geschick zieht sich der Pinguin am Schwanz des Affen hoch. Ziemlich auBer

Puste, aber ibergllcklich, erreicht er die Spitze der Tierpyramide und blickt stolz nach unten.

Dort steht bereits der Ameisenigel und denkt sich: ,Wie soll ich da jetzt nur hochkommen?”

Spielinhalt

29 Holztiere
1 Symbolwiirfel
1 Spielanleitung

11
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als Erster alle Tiere
wegstapeln

Krokodil in Tischmitte,
sieben verschiedene Tiere
Jje Spieler

1x wirfeln

Spielziel

Wer stapelt am geschicktesten und hat als Erster kein Tier mehr
vor sich stehen?

Spielvorbereitung

Ihr spielt auf einer glatten Tischfléche.

Sucht das Krokodil heraus und stellt es in die Tischmitte: Es ist
das erste Tier der Tierpyramide.

Jeder Spieler nimmt sich sieben verschiedene Tiere und stellt sie
als Vorrat vor sich ab.

Bei zwei und drei Spielern kommen Ubrige Tiere in die Schachtel
zurlick.

Spielablauf

lhr spielt reihum im Uhrzeigersinn.
Wer am léngsten wie ein Flamingo auf einem Bein stehen kann,
darf beginnen. Ihr kénnt euch nicht einigen? Dann beginnt der
jungste Spieler und wiirfelt einmal.

Was ist auf dem Wiirfel zu sehen?

Ein Punkt
Nimm ein Tier aus deinem Vorrat und stapele es mit einer Hand
vorsichtig auf eine beliebige Position der Tierpyramide.

Zwei Punkte
Nimm zwei Tiere aus deinem Vorrat und stapele sie
nacheinander mit einer Hand vorsichtig auf die Tierpyramide.

Das Krokodil

Nimm ein Tier aus deinem Vorrat und stelle es so dicht an die
Schnauze oder an den Schwanz des Krokodils, dass die beiden
Tiere sich bertihren. Dadurch wird die Stapelfliche erweitert:
Ab sofort durft ihr auch auf dieses Tier stapeln.

Jedes Mal, wenn dieses Symbol gewiirfelt wird, darf ein Tier
aus dem eigenen Vorrat direkt an die bereits stehenden Tiere
gestellt werden.



Die Hand

Wahle eines deiner Tiere aus und gib es einem beliebigen
Mitspieler. Er muss nun das Tier mit einer Hand vorsichtig auf
die Tierpyramide stapeln.

Das Fragezeichen

Deine Mitspieler bestimmen, welches deiner Tiere du auf die
Tierpyramide stapeln musst. Platziere das ausgewahlte Tier mit
einer Hand.

Einsturz der Tierpyramide!
Fallen bei der Stapelei Tiere herunter? Oder stiirzt sogar die
gesamte Pyramide ein? Der Stapelversuch endet sofort.

Wichtige Einsturz-Regeln:

* Ist eines oder sind zwei Tiere heruntergefallen, dann muss
sie der Stapler zu seinem Vorrat nehmen, der sie zu stapeln
versucht hat.

* Sind mehr als zwei Tiere heruntergefallen, so nimmt sich
der Stapler zwei davon und legt alle tibrigen in die
Schachtel zurtick.

* Stlrzt sogar die ganze Pyramide um? Der Stapler muss
zwei Tiere nehmen. Das Krokodil wird wieder aufgestellt,
alle Gbrigen Tiere kommen in die Schachtel zuriick.

* Fallen Tiere ohne Einwirkung eines Spielers von der
Tierpyramide herunter? Alle heruntergefallenen Tiere
kommen in die Schachtel.

Spielende

Das Spiel endet, sobald ein Spieler kein Tier mehr vor sich
stehen hat.
Er gewinnt und wird zum besten Tierstapler des Tages gekirt.

e ks

Pyramide stirzt ein =
Stapelversuch endet

Tiere fallen oder Pyramide
sturzt ein = bis zu zwei
Tiere zu sich nehmen

Spieler stapelt sein letztes
Tier = Sieg

138
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Variante fur erfahrene Tierstapler

Erfahrene Tierstapler spielen mit folgenden Zusatzre-
geln:

e Verteilt bei weniger als vier Spielern die tibrigen Tiere
beliebig unter euch auf.

* Falls Tiere von der Pyramide fallen, muss der Stapler jetzt
bis zu funf Tiere zu sich nehmen.

e Wer an der Reihe ist und nur noch ein Tier vor sich stehen
hat, darf nicht mehr wiirfeln. Er nimmt das Tier und stapelt
es sofort auf die Pyramide.

Wenn du einmal alleine Tiere stapeln mochtest

Wie viele Tiere kannst du auf das Krokodil stapeln, ohne dass
die Pyramide einsttrzt?



Pyramide d’animaux

Un jeu d’empilement chancelant pour 2 a 4 joueurs de 4 a 99 ans.

Idée : Klaus Miltenberger
lllustration : Michael Bayer
Durée de la partie : env. 15 minutes

Prudemment, le petit pingouin essaie de grimper jusqu’au sommet de la pyramide d'animaux.
Avec précaution, il monte sur le dos du crocodile et saute vite sur le lézard a collerette Depuis
la, il marche en équilibre sur le serpent et le voila arrivé a c6té du toucan. Il passe a coté du
mouton et il ne lui reste que quelques centi-metres pour arriver au sommet !

Faisant preuve de beaucoup d'adresse, il se hisse en s'accrochant a la queue du singe. Un peu
essoufflé mais super content, il atteint le sommet de la pyramide des animaux et, fier de lui,
jette un coup d'oeil en bas.

La en bas, le hérisson se demande : « Mais comment vais-je pouvoir arriver la-haut ? »

Contenu

29 animaux en bois
1 dé a symboles
1 regle du jeu

FRANCAIS
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empiler tous les
animaux en premier

crocodile au milieu

de la table,

sept animaux différents
par joueur

lancer 1x le dé

But du jeu

Qui sera le plus adroit et empilera en premier tous ses animaux ?

Préparatifs

Jouez sur un support bien plat.

Cherchez le crocodile et posez-le au milieu de la table : c'est le
premier animal de la pyramide d'animaux.

Chaque joueur prend sept animaux différents et les met devant
lui en réserve. S'il y a deux ou trois joueurs, remettre les animaux
en trop dans la boite.

Déroulement de la partie

Jouez a tour de réle dans le sens des aiguilles d'une montre.
Celui qui pourra rester le plus longtemps debout sur une jambe
comme un flamand rose commence. Si vous ne pouvez pas vous
mettre d'accord, c'est le joueur le plus jeune qui commence. Il
lance le dé une fois.

Sur quelle face le dé est-il tombé ?

Un point

Prends un animal dans ta réserve et pose-le prudemment sur un
autre en te servant d'une seule main. Mets-le a n'importe quel
endroit de la pyramide d'animaux.

Deux points

Prends deux animaux dans ta réserve et empile-les avec
précaution |'un apres I'autre en les posant sur la pyramide
d’animaux.

Le crocodile

Prends un animal dans ta réserve et pose-le le plus prés possible
de la machoire ou de la queue du crocodile, de maniére a ce
que les deux animaux se touchent. La surface d’empilement va
étre ainsi agrandie. Dés maintenant, vous aurez le droit de poser
aussi des animaux sur cet animal.

A chaque fois que le dé tombera sur ce symbole, on pourra
prendre un animal de sa réserve et le poser directement sur les
animaux déja empilés.



La main

Choisis I'un de tes animaux et donne-le a n'importe quel
autre joueur. C'est a lui maintenant de poser prudemment cet
animal sur la pyramide d'animaux.

Le point d’interrogation

Les autres joueurs disent lequel de tes animaux tu vas devoir
poser sur la pyramide d'animaux. Pose cet animal en te
servant d'une seule main.

La pyramide d'animaux s'effondre !

Est-ce que des animaux tombent par terre pendant qu’on
les empile ou est-ce que la pyramide s'effondre méme
complétement ? On s'arréte tout de suite de jouer.

Régles a suivre si la pyramide s’effondre :

¢ Siun animal ou deux animaux sont tombés par terre, le
joueur qui a essayé de les poser les prend et les met dans
sa réserve.

¢ Siplus de deux animaux sont tombés par terre, le joueur
« empileur » en prend deux et remet les autres dans la
boite.

¢ La pyramide toute entiére s'est renversée ? Le joueur
« empileur » prend deux animaux. Le crocodile est a
nouveau posé au milieu. Les autres animaux sont remis
dans la boite.

¢ Sides animaux de la pyramide tombent par terre sans que
I'un des joueurs ne les ait touchés, ils sont remis dans la
boite.

Fin de la partie

La partie est finie dés qu'un joueur n‘a plus d'animaux devant
ui.

Il gagne cette partie et est couronné le meilleur empileur
d'animaux de la journée.

la pyramide s’effondre
= fin de la tentative

les animaux tombent
par terre ou la pyramide
s'effondre = prendre
jusqu’a deux animaux

un joueur a posé son
dernier animal = partie
gagnée

17
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Variante pour empileurs expérimentés

Les empileurs d’animaux expérimentés joueront en
suivant les régles ci-dessous :

¢ S'ily a moins de quatre joueurs, répartissez les animaux
restants entre vous.

* Sides animaux tombent par terre, le joueur « empileur »
doit alors prendre jusqu'a cing animausx.

* Si celui dont c'est le tour de jouer n'a plus qu'un seul
animal devant lui, il n'a plus le droit de lancer le dé. Il
prend cet animal et le pose sur la pyramide.

Pour celui qui voudra empiler les animaux tout seul

Combien d'animaux pourras-tu empiler sur le crocodile sans
que la pyramide ne s'effondre ?



Animal sobre Animal

—

Un juego de apilar muy tambaleante para 2 a 4 jugadores a partir de 4 anos.

Autor: Klaus Miltenberger
llustraciones: Michael Bayer
Duracion aproximada del juego: aprox. 15 minutos

El pinguinito estd intentando con sumo cuidado alcanzar la cumbre de la pirdmide

de animales. Para ello y sin que los demés a penas se den cuenta, trepa suavemente por la
espalda del cocodrilo y salta rapidamente para aferrarse al cuello del lagarto. Desde ahi, se ba
lancea con suma destreza hacia la serpiente y en un santiamén se coloca encima del tucan.
Solo le falta pasar a la oveja que no cesa de balar y aish!!! Un poquito mas y ya estaré en la
cuspide.

Habilidosamente el pinginito se agarra a la cola del mono, sin que apenas le quede aliento
pero muy contento alcanza finalmente la cima de la pirdmide y con sumo orgullo mira hacia
abajo. Mientras tanto, la pobrecita hormiga mirando hacia arriba con desconsuelo, piensa para
si misma: “¢Y cémo voy a llegar yo hasta alli?”.

Contenido del juego

29 animales de madera
1 dado con simbolos
1 instrucciones del juego
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el primero en apilar
todos los animales

crocodilo en el medio,
siete animales cada
Jjugador

tirar dado 1 vez

Objetivo del juego
¢Quién de vosotros resultara ser el mas habilidoso y el primero
en apilar a todos sus animales?

Preparacion del juego

Jugar en una superficie plana.

Coger al cocodrilo y colocarlo en el centro de la mesa. Este
serd el primer animal para formar la pirdmide. Cada jugador
escoge siete animales distintos y los pone enfrente suyo.
Si-hay dos o tres jugadores, los animales que no vayan a ser
utilizados se guardan en la caja.

Desarrollo del juego

Se juega en el sentido de las agujas del reloj.

El jugador que sea capaz de imitar a un flamenco durante
mas tiempo, sosteniéndose sobre una de sus piernas, empieza
a jugar. Si no hay acuerdo entre los jugadores comenzara el
mas joven tirando el dado.

¢Simbolos que pueden aparecer en el dado?

Un punto (o niumero uno)
El jugador cogerd a uno de sus animales y con una mano lo
colocara con sumo cuidado en la pirdmide.

Dos puntos (o numero dos)

El jugador cogerd a dos de sus animales y con una sola mano
los apilara cuidadosamente en la pirdmide, uno encima del
otro.

El cocodrilo

El jugador cogera a uno de sus animales y lo colocard al

lado de la boca o cola del cocodrilo, de manera que ambos
animales se rocen, aumentando asf la superficie para apilar de
la pirdmide.

Cada vez que a un jugador le aparezca este simbolo en el
dado, colocaré a uno de sus animales al lado de otro de
manera que se rocen.



La mano
El jugador escogera a uno de sus animales y se lo dara a otro
jugador que deberé apilarlo con cuidado en la piramide.

El signo de interrogacion

El jugador al que le haya salido este signo debera anadir a la
piramide uno de sus animales que sera escogido por el resto
de jugadores.

iDerrumbamiento de la piramide!

¢Se han tambaleado los animales mientras se construia la
piramide? ;O la piramide entera se ha desmoronado? En estos
dos casos, la tarea de apilamiento finalizara de inmediato.

Reglas a tener en cuenta en caso de derrumbamiento:

e Sise han caido uno o dos animales de la piramide, el
jugador que haya intentado apilarlos se los quedara.

* Sidos o mds animales se han caido, el jugador se queda
con dos y devuelve el resto a la caja.

e Sila pirdmide entera se ha desmoronado, el jugador se
quedara con dos animales solamente, el cocodrilo se
coloca nuevamente en el centro y el resto de animales
se devuelven a la caja.

* Sialgunos o todos los animales caen de la piramide sin
que ningun jugador lo haya provocado, se devolveran a
la caja todos aquellos que hayan caido.

Fin del juego
El juego termina cuando un jugador se haya quedado sin

animales. Este jugador serd el ganador y sera escogido
“Mejor apilador de animales del dia”.

pirdmide se derrumba
= se para de apilar

animales caen o piramide
se derrumba = coger
hasta dos animales

Jjugador coloca su ultimo
animal = ganador

ESPANOL
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Variante para Expertos en Amontonar
Animales

Los jugadores con experiencia también deben tener en
cuenta las siguientes reglas:

¢ Si hay menos de cuatro jugadores, los animales que no se
hayan escogido se distribuiran al azar entre todos los
jugadores.

¢ Silos animales caen de la pirdmide, el jugador que haya
provocado la caida deberd coger hasta cinco animales
como penalizacién.

Si es tu turno y sélo te queda un animal,

no lanzas el dado, sino que colocas tu animal directamente en
la pirdmide.



™8 |Liebe Kinder, liebe Eltern,

nach einer lustigen Spielerunde fehlt diesem HABA-Spiel plétzlich ein Teil des Spielmaterials
und es ist nirgendwo wiederzufinden. Kein Problem! Unter www.haba.de/Ersatzteile
kénnen Sie nachfragen, ob das Teil noch lieferbar ist.

== Dear Children and Parents,
After a fun round, you suddenly discover that a part of this HABA game is missing and is nowhere
to be found. No problem! At www.haba.de/Ersatzteile you can find out whether this part is still
available for delivery.

I B Chers enfants, chers parents,

Apres une partie de jeu amusante, vous vous rendez compte qu'il manque soudain une piéce
au jeu HABA et vous ne la trouvez nulle part. Pas de probléme ! Vous pouvez demander via
www.haba.de/Ersatzteile si la piece est encore disponible.

== Beste ouders, lieve kinderen

Na een leuke spelronde ontbreekt plotseling een deel van het spelmateriaal en is het nergens meer
te vinden. Geen probleem! Onder www.haba.de/Ersatzteile kunt u altijd navragen of het nog
verkrijgbaar is.

=2 Queridos ninos, queridos padres:

Después de una entretenida ronda de juego se descubre repentinamente que falta una pieza del
material de juego que no se puede encontrar en ninguna parte. jNingun problema! En
www.haba.de/Ersatzteile podra consultar si esta pieza esta disponible como repuesto.

L1 Cari bambini e cari genitori,

dopo una divertente partita improvvisamente manca un pezzo di questo gioco HABA e non si riesce
a trovare da nessuna parte. Nessun problema! Sul sito www.haba.de/Ersatzteile (ricambi) potete
chiedere se il pezzo & ancora disponibile.

Queridos pais, queridas criangas,

Depois de algumas partidas engracadas deu-se pela falta de alguma peca que nao
se consegue encontrar. Nao faz mal! Via o website www.haba.de/Ersatzteile pode
perguntar se essa peca ainda esta disponivel.

Kaere forzeldre og bern.

Efter et spaendende spil opdager | pludselig, at dette HABA-spil mangler en del.
Den er bare ikke til at finde igen. Ikke noget problem!

P& www.haba.de/Ersatzteile kan | se, om delen stadig fas.

Kara barn, kara foraldrar! g
Efter en skojig spelrunda saknas plétsligt en bit ur spelmaterialet fran °
detta HABA-spel och vi kan inte hitta det.Ingetproblem! Titta pa
webbsidan www.haba.de/Ersatzteile och fréga om biten kan levereras.

B EENEZEFHRK,

B —RNFE, RERKEM, BORXNHABAFRRERME, ik
A, %6 | ZEwww.haba.de/ Ersatzteile, {RA] A3k HIXER 4
ﬂﬁﬁo



Inventive Playthings for Inquisitive Minds
BROEHEFE  GHOICEALFREICZ 21— 71T 1 TEE#RTS

Erfinder fiir Kinder - Créateur pour enfants joueurs
Inventor para los ninos

Children’s room

Infant Toys ™ Children are world explorers!
& We accompany them on their journey with
ZILmR games and toys that challenge and foster
Baby & Kleinkind  new skills, as well as being above all lots of
g fun. At HABA you will find everything that
. Jouets premier. age brings a special glint to your child's eyes!
* Bebé y nifio pequeno
BRI NBLHE
THtR, HABAEBMIRE
5 B I AT i,
Gifts BAERNMNKE,
. WReHR, *E, LRMNES,
flia HABARRIEAISME I
=2
Geschenke ~FREMXREH.
Cadnux ™= Kinder sind Weltentdecker!
Regalos  wir begleiten sie auf all ihren Streifziigen —
mit Spielen und Spielsachen, die fordern,
fordern und vor allem viel Freude bereiten.
Bei HABA finden Sie alles, was Kinderaugen
zum Leuchten bringt!
Ball Track
progs 2 B B Les enfants sont des explorateurs
a la découverte du monde !
Kugelbahn  Nous les accompagnons tout au long de
Toboggan 4 billes Ieurls excursions avec des jeux Tt des jm;ets
et iivigent 2 Jes sti t
Tobagi de Sols qui les invitent a se surpasser, les stimulen

et surtout leur apportent beaucoup de plaisir.
HABA propose tout ce qui fait briller le regard
d'un enfant !

i iLos nifios son descubridores del
mundo! Nosotros los acompafiamos en sus

JLEEE exploraciones con juegos y juguetes que les
: ; ponen a prueba, fomentan sus habilidades -
Kinderzimmer y, sobre todo, les proporcionan muchisima =
Chambre d’enfant  alegria. jEn HABA ustedes encontraran todo
- o T eso que pone una lucecita brillante en los ~~
Decoracion habitacion  gjos de los nifios! R
;
A WARNING: g
m
CHOKING HAZARD - -
HabermaaB GmbH + August-Grosch-StraBe 28 - 38 Small parts. Not for i
96476 Bad Rodach, Germany * www.haba.de children under 3 years. <




	cover0002
	cover0001
	cover0003
	cover0004
	cover0005
	cover0006
	cover0007
	cover0008
	cover0009
	cover0010
	cover0011
	cover0012
	cover0013
	cover0014
	cover0015
	cover0016
	cover0017
	cover0018
	cover0019
	cover0020
	cover0021
	cover0022
	cover0023

